Esta actividad explora

&  serpiente de >

MATEMATICAS %l Agrupary

+enFAMILIA  botones il

Clasificar botones por color, figura geométrica o tamaiio; crear patrones.

- Limpiapipas

- Botones o cuentas
grandes

- Qjitos de plastico

- Pegamento

m% Indica un paso que puede requerir el apoyo de un adulto.

4. iA ordenar y organizar! Clasifiquen y organicen los botones en grupos, - Ver Video
primero por color, luego por tamaino y luego por figura geométrica.

$4 2. iEmpiecen su serpiente! Para hacer la cabeza de la serpiente, pasen el E e F‘ E
limpiapipas por el agujero de un botén y para asegurarlo dele una - r S

vuelta al limpiapipas. Peguen los ojitos de pldstico. .I'-;"-l ot li_'q

3. iElijan un patrén! Usen los botones para crear un patrén colorido ’E b
‘como rojo, verde, rojo, verde’ o un patrén por tamaio, como ar Id

‘GRANDE, pequeiio, GRANDE, pequefio’. También pueden hacer un
patrdn de figuras geométricas como ‘circulo, cuadrado, circulo, cuadrado’.

S 4. iTerminen su serpiente! Ensarten los botones en el limpiapipas siguiendo el orden de su

patrén.
Platiquen juntos Libro recomendado
. éQué tipo de patrones «Caja de los Botones» Ihe Cat ill: tth: l:lcl'l:t
hicimos con nuestros . nows a Lo ou
botones? ;s;r:it: por Margarette That: Clasificalo-todo
» ¢Cudl es otra manera pbskids.org/catinthehat/
de clasificar los juegos/sorta-ma-gogo
botones?
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https://youtu.be/pq6erkeFew8?si=mgx-Z--cFvQJenf_
http://pbskids.org/catinthehat/juegos/sorta-ma-gogo
http://pbskids.org/catinthehat/juegos/sorta-ma-gogo
http://pbssocal.org/matematicasenfamilia

